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Introduccion

Funcionamiento de la pantalla de introduccién de caracteres

Se visualiza la siguiente pantalla cuando se introduce texto, como por ejemplo
los nombres de grupos en la radio.

@ Pantalla de introduccién de caracteres alfabéticos

GROUP.

92:Touring|
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La introduccion conmuta entre caracteres
en minuscula o en mayuscula cada vez que
se pulsa.

La pantalla cambia a entrada de numeros
cuando se pulsa.

El cursor del campo de entrada se mueve a
derecha e izquierda cuando se pulsan.

Se confirman los caracteres introducidos y
cuando se pulsa la pantalla ésta vuelve a la
visualizacioén anterior.

Cuando se pulsa la pantalla ésta vuelve a la
visualizacioén anterior.

Al pulsarlo, se borrara el caracter a la
izquierda del cursor.

@ Pantalla de introduccion de nimeros y simbolos

GROUP.

Q1:Touring 2013|
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Cuando se pulsa, la pantalla cambia

al modo de introduccién de caracteres
alfabéticos.

Cada vez que se pulsa, la pantalla cambia
al modo de introduccion de numeros y
simbolos.

Al pulsar una tecla de caracteres cuando un caracter ya esté visualizado, el caracter a
la izquierda del cursor sera sobrescrito.



¢ Qué es la funcion GM?

La funciéon GM (monitorizacidon de grupo) verifica automaticamente la frecuencia de
funcionamiento actual para detectar si otras estaciones se encuentran trabajando en el
modo DN con la funciéon GM, y se encuentran dentro del rango de comunicacion.
Cuando un grupo de estaciones de radio con las que se comunique con frecuencia se
encuentran registradas en la memoria, la funcién GM es un método conveniente para
el intercambio de mensajes, imagenes y notificaciones con los miembros del grupo
que se encuentren dentro de la esfera de comunicacion. La informacién de posiciéon
notificada desde las otras estaciones puede también utilizarse a efectos de localizacion
y navegacion.

Pueden crearse un maximo de 16 grupos en la funcion GM del dispositivo.

Pueden registrarse un maximo de 24 estaciones, excluyendo la suya propia, como
miembros de cada grupo.

Las listas de miembros y las listas de grupos se guardan en la tarjeta micro-SD,
pudiendo intercambiarse con otros miembros.

Precauciones
® La funcion GM funciona en la frecuencia de la Banda A (banda de la parte superior de la pantalla).
® Solo debe operarse la funcion GM a la misma frecuencia que los otros miembros del grupo.
® Cuando la funcion GM esté activada, la Banda A conmutara automaticamente al modo digital.

Monitorizacion del estado de la esfera de comunicacion

Verificar la frecuencia actual para detectar si otras estaciones estan operando en el
modo DN con la funcién GM, y si se encuentran dentro de la esfera de comunicacion.

1 Sintonizar la Banda A a la frecuencia utilizada para el grupo con el que desearia
contactar.

L*TAEETe] Consultar “Adaptacion de la frecuencia” en el manual basico de funcionamiento para
los detalles.

2 Pulse @1

Se visualizaran la sefal de llamada y la intensidad
de la sefal de las estaciones que operen en el
modo DN y de aquellas con su funcién GM en
funcionamiento, que se encuentren dentro del rango
de comunicaciones.

L*EEIE] - Las estaciones dentro de la esfera de

comunicacion se visualizan en verde.

* Las estaciones fuera de la esfera de
comunicacion se visualizan en gris.
Se visualizaran el icono "GM" y la frecuencia
operativa en la parte superior de la pantalla.



Monitorizacion del estado de la esfera de comunicaciéon

3 Pulsar [GROUP] (GRUPO) VFO 145.600

Se visualizara la lista d —
€ visualizara la lista de grupos. JHAYRC-123. |JQTYBF=01| JAIZRL=001

L IEEIN - Se seleccionara el tltimo grupo en =
funcionamiento y se visualizara en la parte
superior de la lista.

« Las listas se seleccionaran de forma
automatica en funcion de los Ultimos
periodos.

4 Gire 43, o toque la pantalla para seleccionar el
grupo con el que desea operar

| GROURS ' SYNC ' LOG

5 Pulsar el grupo seleccionado ——

Se visualizara en la pantalla una lista de los ©1:GROUP 02
miembros del grupo, y la radio conmutara al modo g21iGROURNOI

operativo de grupo GM. GROUP 03

lpEr|“epir-|

VFO 145.600
GROUP 02

JH1YPC-123 (JQ1YBF-01 & JA1ZRL-001

I-GRoupP ! sYNC ' LOG

6 Pulse

La funcion GM se desconectara y se volvera al modo operativo normal. La pantalla
volvera al modo de visualizacién de frecuencia.

Consejos
+ Cuando se pulsa B durante el modo operativo GM, la funcién GM se desconectara temporalmente

y se habilitaran las diferentes operaciones en la Banda B. Pulsar «&A para volver al modo operativo
GM en la Banda A.

» Cuando se pasa a ON (ENCENDIDO) [GM] — [1 RANGE RINGER] (TIMBRE DE ALCANCE)
en el menu de ajustes, sonara un timbre de notificaciéon cuando un miembro del grupo entre en la
esfera de comunicacion.




Registro de grupos y miembros de grupo

Para utilizar la funcion GM para el funcionamiento en grupo, el grupo y los miembros
del grupo deben haber sido guardados en la memoria con anterioridad.

Creacién de un grupo nuevo

Pueden crearse hasta 16 grupos para usar con la funcién GM.

1

Pulse

Se visualizaran las sefiales de llamada y la intensidad de las sefiales de las
estaciones que operen en el modo DN y con funcion GM, que se encuentren dentro

del rango de comunicacion.
Pulsar [GROUP] (GRUPO)
Se visualizara la lista de grupos.

Gire #A, o toque la pantalla para seleccionar un
grupo sin ningdn numero de grupo fijado en el lado
izquierdo

Pulsar el grupo seleccionado

Se visualizara la pantalla de introduccién de
caracteres.

Pulsar las teclas de caracteres para introducir el

nombre del grupo

Los caracteres tecleados se visualizaran en parte

superior de la pantalla.

LR - Pueden introducirse hasta 16 caracteres.
 Pueden utilizarse caracteres, nimeros y

simbolos ingleses, asi como caracteres
katakana.

Pulsar [ENT]

Se creara el grupo y se visualizara en la pantalla una
lista de los miembros del grupo.

VFO 145.600 2.
ALL

JH1YPC-123 (JQ1YBF-01 & JA1ZRL-001

I-GRouPs! | SYNC ' LOG

GROUP_LIST

ALL
01:GROUP 02
02 :GROUP 01

GROUP 03 &)

lpEL—| [ “Eprr-|
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Registro de grupos y miembros de grupo

7 Pulsar [BACK] (ATRAS)
01:YAESU-001
Volver a la lista de grupos. El grupo creado se
visualizara en la posicion superior de la lista.
LN Antes de pulsar [BACK] (ATRAS), los

miembros pueden registrarse de forma manual.
Consultar “Registro manual” (i°P.7) para el
procedimiento.

e “eppr!

GROUP_LIST.

ALL
01:YAESU-001
02 :GROUP 02
03 :GROUP o1

GROUP 03

lpep!“Eppr!

Registro de los miembros del grupo

l Registro a partir del resumen de la lista de grupos

Pueden seleccionarse las estaciones deseadas a partir del resumen de la lista de
grupos, y registrarse como miembros del grupo.

1 Pulse &)
Se visualizaran las sefiales de llamada y la intensidad de las sefiales de las
estaciones que operen en el modo DN y con funcién GM, que se encuentren dentro
del rango de comunicacion.
LNTEEEY - Las estaciones dentro de la esfera de comunicacion se visualizan en verde.
« Las estaciones fuera de la esfera de comunicacién se visualizan en gris.

2 Gire /A, o toque la pantalla para seleccionar la VFO 145.600 #,
estacion que se desee registrar JHIYP::;G JOIYBF=01 | JA1ZRL-001
La estacion seleccionada quedara enmarcada en un .
cuadro rojo.

3 Pulsar la estacién enmarcada en el cuadro rojo
La sefial de llamada de la estacion tecleada

parpadeara.
4 Repetir los pasos 2 y 3 para seleccionar estaciones VFO 145.600 »,

H ALL
adicionales JH1YPC-123 (JQ1YBF-01 JA1ZRL-001

l-GRoupP I sYNC ' LOG

Todas las sefnales de llamada seleccionadas
parpadearan.
LTI  Pueden seleccionarse hasta 24 estaciones.

l-GRoupP ! sYNC ' LOG




Registro de grupos y miembros de grupo

5 Pulse A durante al menos un segundo

Se visualizara la lista de grupos.

Gire #&A, o toque la pantalla para seleccionar el
grupo en el que desea registrar el miembro.
Pulsar el grupo seleccionado

L TYEITeN Seguir los pasos 3 a 6 de “Creacion de un
grupo nuevo” (1=xP.5) para completar la
introduccién del nombre del grupo cuando se
cree y registre un nuevo grupo.

Se visualizara una lista de los miembros del grupo
con la estacién seleccionada afnadida a la lista.

| Registro manual

Las senales de llamada de otras estaciones pueden introducirse y afiadirse como
miembros del grupo.

1

Pulse

GROUP._LIST
01:GROUP 02
02:GROUP 01

GROUP 03

lper—!I“EptT

VFO 145.600
GROUP 01

JH1YPC-123 JQ1YBF-01

l-GRoupP ! sYNC ' LOG

Se visualizaran las sefiales de llamada y la intensidad de las sefiales de las
estaciones que operen en el modo DN con funcién GM, que se encuentren dentro

del rango de comunicacion.

Pulsar [GROUP] (GRUPO)
Se visualizara la lista de grupos.

Gire #A, o toque la pantalla para seleccionar el
grupo en el que desea afadir al miembro

Pulsar [EDIT]

Se visualizara una lista de los miembros del grupo
en la pantalla.

VFO 145.600
ALL

JH1YPC-123 (JQ1YBF-01 & JA1ZRL-001

| GROURS ' SYNC ' LOG

GROUP_LIST

ALL
01:GROUP 02
02:GROUP o1

GROUP 03

lpEL




Registro de grupos y miembros de grupo

5

Pulsar la estacion cuya sefial de llamada se visualice

como “[ITTTTTTP

La estacion tecleada quedara enmarcada en un
cuadro rojo.

Pulsar [EDIT]

Se visualizara la pantalla de introduccion de
caracteres.

Pulsar las teclas de caracteres para introducir la
sefial de llamada

Los caracteres tecleados se visualizaran en parte
superior de la pantalla.

LR - Pueden introducirse hasta 10 caracteres.

* Pueden utilizarse letras y nimeros ingleses,

asi como simbolos. No puede utilizarse
caracteres katakana.

Pulsar [ENT]

Se anadira a la lista de miembros del grupo de

la pantalla la etiqueta de la sefial de llamada
introducida.

Repetir los pasos 5 a 8 para continuar afiadiendo
otros miembros.

IR  Pueden registrarse hasta 24 estaciones.

Pulsar [BACK] (ATRAS)
La pantalla volvera a la lista de grupos.

GROUP_MEMBER

21:GROUP 02
JH1YPC-123

el “epir

GROUP_MEMBER

21:GROUP 02
JH1YPC-123

lper—ll“EpiT

GROUPMEMBER

JA1ZRLH
QWERTYUIOFP

A S DFGHJKL

Caps | Z |X |C V N M €

123 jpc e | Space  »I ENT
#Lii_

GROUP_MEMBER 11:486

JA1ZRL-001
IH WERTYUIOP

- ASDFGHUJKL
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GROUP_MEMBER

21:GROUP 02
JH1YPC-123 JA1ZRL-001

|per—/l“EpiT



Registro de grupos y miembros de grupo

Cambio del nombre del grupo
Puede cambiarse el nombre de un grupo que ya haya sido creado.

1

Pulse (av]

Se visualizaran la sefial de llamada y la intensidad de la sefial de las estaciones que

operen en el modo DN y de aquellas con su funcion GM en funcionamiento, que se

encuentren en las inmediaciones.
Pulsar [GROUP] (GRUPO)
Se visualizara la lista de grupos.

Gire /A, o toque la pantalla para seleccionar un
grupo cuyo nombre desee cambiar

Pulsar [EDIT]

Se visualizara una lista de los miembros del grupo
en la pantalla.

Verificar en este punto que el nombre del grupo
de la parte superior de la pantalla se encuentra
enmarcado en un cuadro rojo.

Pulsar [EDIT]

Se visualizara la pantalla de introduccion de
caracteres.

Pulsar las teclas de caracteres para cambiar el
nombre del grupo

Se sobrescribiran los caracteres situados a la
derecha del cursor.

LIEEEEY - Pueden introducirse hasta 16 caracteres.

« Pueden utilizarse caracteres, nimeros y
simbolos ingleses, asi como caracteres
katakana.

Pulsar [ENT]

La pantalla volvera a la lista de miembros del grupo
y se visualizara el nombre del grupo que haya sido
modificado.

VFO 145.600 B
ALL

JH1YPC-123 [JQ1YBF-01 JA1ZRL-001

|- GRouPs! | SYNC ' LOG

GROUP_LIST

ALL
:YAESU-001
:GROUP 02
:GROUP 01
GROUP 03

[per! “EpiTy

GROUP MEMBER

01:YAESU-001

llpes

GROUP 11:486

21:YAESU-001

HWERTYUIOP

- ASDFGHUJKL

Caps (Z/|X C VB NME

e | Space = ENT

GROUP 11:48

01:CAMP|

QVIERTYUIOH

- A SDFGHJKL

Capszxcvanmﬂ

123 pgc 1« | Space = EN
&77_




Registro de grupos y miembros de grupo

8 Pulsar [BACK] (ATRAS) GROUP_MEMBER

:CAMP
Volver a la lista de grupos. Se visualizara en la lista

el nombre del grupo que haya sido cambiado.

e “eppr!

GROUP_LIST

ALL
:CAMP
:GROUP 02
:GROUP o1
GROUP 03

lpeL—!“gprr-!

Cambio del nombre (seial de llamada) de un miembro del grupo

Puede cambiarse la sefial de llamada de un miembro del grupo que ya haya sido
registrada.

1 Pulse

Se visualizaran las sefiales de llamada y la intensidad de las sefiales de las
estaciones que operen en el modo DN con funciéon GM, que se encuentren dentro
del rango de comunicacion.

2 Pulsar [GROUP] (GRUPO) VFO 145.600 B

Se visualizara la lista d —
€ visualizara la lista de grupos. JHAYRC-123. |JQIYBE=01| JAIZRL=001

I“groupy [“syNe-| Lo

3 Gire 44, o toque la pantalla para seleccionar el
grupo en el que se encuentra registrado el miembro s
cuya sefial de llamada desea cambiar 02:GROUP 01

4 Pulsar [EDIT] 23:aROUP o2

GROUP 04
Se visualizara una lista de los miembros del grupo

en la pantalla. | pEL

10



Registro de grupos y mi os de grupo

4

P

Pulsar el miembro cuya sefial de llamada desea
b' @2 :GROUP 01
cambiar JH1YPC-123 JA1ZRL-001
El miembro tecleado quedara enmarcada en un
cuadro rojo.
lperll“epiT
Pulsar [ED'T] GROUP._MEMBER:
i . B . ., 02 :GROUP 01
Se visualizara la pantalla de introduccion de T
caracteres.
lperll“gpit
Pulsar las teclas de caracteres para cambiar la senal e
de llamada e
. PMwvertvyuior
Se sobrescribiran los caracteres situados a la 1
- ASDFGHJ KL
derecha del cursor. A I
LSRR - Pueden introducirse hasta 10 caracteres. Cans |2 X0 C V0 By By ) €3
« Pueden utilizarse letras, nimeros y simbolos 128 ppc 1w | Space. w1 ENT
S S S — |
ingleses. No puede utilizarse caracteres
katakana.
Pulsar [ENT] GROUP.MEMBER: 11146
. ) ) JH1YPC-777|
La pantalla volvera a la lista de miembros del grupo NEEEEEEERE
. L i . W ER T Y U OFP
y se visualizara el miembro cuyo nombre haya sido R B e e e e I
o - A SDFGHJKL
modificado. A )
Caps (Z (X C V B NME
S I I I I N ——
128 ppc 1w | Space w1 EN
R R R S E—
Pulsar [BACK] (ATRAS)
. ©1:GROUP 01
Volver a la lista de grupos. S Aizl-0ai
lperll“gpiT
recaucion

Incluso si el nombre (sefial de llamada) de un miembro del grupo ha sido cambiado, cuando se
recibe una estacién con la misma ID (un numero de identificacion especifico de la radio), se dara
prioridad a la sefal de llamada de la sefial recibida y se actualizara automaticamente.

11




Registro de grupos y miembros de grupo

Copia de informacién del grupo desde la tarjeta micro-SD

Puede copiarse a otro transceptor informacion del grupo registrada en la tarjeta micro-
SD.

Ejemplo: copia desde otro transceptor al dispositivo principal

1 Apagar (OFF) ambos transceptores

2 Retirar la tarjeta micro-SD del transceptor del que va a copiarse la informacion

3 Introducir la tarjeta micro-SD en el transceptor sobre el que va a copiarse la
informacion

4 Poner en marcha (ON) el transceptor sobre el que se copia

5 Pulse ] durante al menos un segundo
Se visualizara el menu de ajustes

6 Pulsar [SD CARD] (TARJETA SD) SETUP MENU

Se visualizara la lista de mendus. DISPLAY | TX/RX MEMORY
SIGNALING,, SCAN

WIRES CONFIG DATA

APRS OPTION
[ | RESET/-
CLONE LLSIGN

7 Gire 44, o toque la pantalla para seleccionar [2
GROUP ID] (2 ID DE GRUPO) ‘f SACKUP
8 Pulsar [2 GROUP ID]
Se visualizara la pantalla para la seleccion de la E @
direccion de copia. ‘ < [
|

SD_CARD

9 Gire 43, o toque la pantalla para seleccionar [Read GoEeD
from SD] (Lectura desde SD) E

10 Pulsar [Read from SD] T —
La informacion de grupo guardada en la tarjeta
micro-SD aparecera en una lista en la pantalla del
transceptor.

12



11 Gire /&4, o toque la pantalla para seleccionar el
nombre del grupo cuya informacion se desea leer e o
12 Pulsar el nombre del grupo seleccionado Fishing &
. . . .2 :GRO1-GROQ3 _UNITED L

Se visualizara una marca de comprobacion en el TGRS 2@{ =
recuadro situado al lado derecho del nombre del FIRENDS TOWN &

grupo. llapr!l“pead

[SLTETEI[eN Al leer toda la informacion del grupo, pulsar
[ALL] (TODO). Quedaran marcados todos los
nombres de grupos.

13 Pulsar [READ] (LEER)
, . . :NY VOLUNTEERTEAM
Aparecera una pantalla para la confirmacion de la :cq DXer

a
a
lectura de la informacion. :Fishing [
:GRO1-GRO3_UNITED L
a
4]

:GROS
FIRENDS HOMETOWN

lapr—l“Read

14 Pulsar [OK?]
e L, . ., :NY VOLUNTEERTEAM O
Se iniciara la lectura de la informacién de los grupos :CQ DXer o

que hayan sido marcados. Al final de la lectura se
visualizara "completado” y la pantalla volvera a la
seleccioén de la direccion de copia.

T Cancel
%
LTI Pulsar [Cancel] (Cancelar) para cancelar la ‘ |mEL | “Read|

lectura.

Read from SD ‘

Consej
Puede guardarse la informacion de grupos de su propia estacion en la tarjeta micro-SD,
seleccionando [Write to SD] (Escribir en SD) en los pasos 9y 10.

Borrado de un grupo
Puede seleccionarse y borrarse de la lista un grupo registrado.

1 Visualizar la lista de grupos
2 Gire 43, o toque la pantalla para seleccionar el
grupo que se desea borrar = ::;;UP
92 :GROUP @
93 :GROUP

GROUP

DEL

13



Registro de grupos y miembros de grupo

3 Pulsar [DEL] srowe i
Se visualizara una pantalla para confirmar el :GROUP XX
borrado. :GROUP 01

:GROUP 02
GROUP 03
DEL
4 Pulsar [OK?]
ALL
Cuando el grupo haya sido borrado se visualizara ©1:GROUP X

"completado" y la pantalla volvera a la lista de
grupos.

T Cancel
L*TAEEe] Pulsar [Cancel] (Cancelar) para cancelar el
borrado. \ I, = i |

Borrado de un miembro del grupo

23 DELETE GROUP ‘

Puede seleccionarse y borrarse de la lista un miembro del grupo registrado en un
grupo.

1 Visualizar la lista de grupos

2 Gire 43, o toque la pantalla para seleccionar el

grupo en el que se encuentra registrado el miembro ::;;UP =

que desea borrar :GROUP 02
3 Pulsar [EDIT] SHOLER0Y

Se visualizara una lista de los miembros del grupo

en la pantalla. pEL !l EDITY
4 Pulsar el miembro que se desea borrar

X 3 @1:GROUP 01
El miembro tecleado quedara enmarcada en un

cuadro rojo.

JAIZRL-001 +ooiieiiin

lpeL—|“epir-|

5 Pulsar [DEL]

©1:GROUP 01

Se visualizara una pantalla para confirmar el IMNZRL=001

borrado.

14



Registro de grupos y miembros de grupo

6 Pulsar [OK?]
; . . . @1:GROUP 01
Se borrara el miembro y la pantalla volvera a la lista YT
de miembros del grupo.
DELETE MEMBER
AN Pulsar [Cancel] (Cancelar) para cancelar el

borrado.

0K? Cancel
i DL I “eppr!

15



Verificacion de imagenes y mensajes recibidos

Pueden visualizarse durante el funcionamiento en grupo los mensajes (texto) e
imagenes recibidos de los miembros del grupo.

1 Visualizar la lista de grupos

2 Gire 44, o toque la pantalla para seleccionar el
ALL
grUpO ©21:GROUP 02
3 Pulsar el grupo seleccionado ©2:GROUP 01 &]

. . . . . GROUP 03
Se visualizara una lista de los miembros del grupo.

lpEL—|“eprT-|

4 Pulsar [LOG] (REGISTRO) VFO 145.600 7.

GROUP 02
JH1YPC-123 (JQ1YBF-01 & JA1ZRL-001

Se visualizara una lista de los mensajes recibidos y

enviados.

LSRR - De fabrica se visualiza la lista de mensajes,
pero posteriormente se visualizara la lista
de mensajes o de imagenes que se hubiera
elegido en Ultimo lugar. &)

« El icono del lado izquierdo de la lista de
mensajes enviados y recibidos se refiere a lo
siguiente:

I-GRoup ! sYNC ' LOG !

[PIE]: Mensaijes recibidos durante operacion
GM (mensajes leidos)

54: Mensajes recibidos durante operacion
GM (mensajes no leidos)

Bl Mensajes enviados durante operacion
GM

BE¥E]: Mensajes que no ha sido posible
enviar durante operacion GM

5 Gire %A, o toque la pantalla para seleccionar el
- B
mensaje que desea leer OS2 JH1YPC-123 13:24
6 Pulsar el mensaje seleccionado @B 10J01YBF-01 (&) 12:3

Se visualizara el texto principal del mensaje.
[T TN Pulsar B cuando se muestre la lista de
mensajes para visualizar la informacion de e Ipep! rop!| (mym| gl
direccion de la ubicacion desde la que se envio
el mensaje, sobre la pantalla de la brijula.
7 Pulsar [BACK] (ATRAS)

Volver a la lista de mensajes.

FRM: JH1YPC-123
‘ I“pEL-! IForvand| 'REPLY!
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Verificacion de

8 Pulsar [E/m]
Se visualizara una lista de las imagenes enviadas y T
recibidas. JQ1YBF-01

L TIEEN Elicono del lado izquierdo de la lista de
imagenes enviadas y recibidas se refiere a lo

siguiente: — HDEL”TOP‘E = =)
W Imagenes almacenadas en la tarjeta
micro-SD

EEXE: Imagenes recibidas durante operacién
GM (imagenes visualizadas)

EEXS: Imagenes recibidas durante operacion
GM (imagenes no visualizadas)

@ Imagenes enviadas durante operacion
GM

BE3E: Imagenes que no ha sido posible enviar
durante operacion GM

9 Gire #4A, o toque la pantalla para seleccionar la
imagen que se desea visualizar EXRYATYR OR) THE

JA1YPC-123 14:56
10 Pulsar la imagen seleccionada J01YBF-01 T8
. . . . ® JA1ZRL-001 @12:34
Se visualizara la imagen.
L*TAEEeN Pulsar 28 cuando se muestre la imagen para

visualizar la informacién de direccion de la [ lipep! rop! @y el
ubicacion desde la que se envi6 la imagen,
sobre la pantalla de la brujula.

11 Pulsar [BACK] (ATRAS)
La pantalla volvera a la lista de imagenes.

12 Pulsar [BACK] (ATRAS)
2013/06/24 16:34 16:34
Volver a la lista de miembros del grupo. JATYPC-123 14:56

JQ1YBF-01 13:24
JA1ZRL-001 12:34

llper!irop!l2ymlliz

13 Pulsar [GROUP] (GRUPO) VFO 145.600
. GROUP 02
Volver a la lista de grupos. JHINPC=128. [JOINBF=01 JAIZAL-001

| GRoUP I SYNC ' LOG

&
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Envio de mensajes e imagenes

Pueden enviarse mensajes (texto) e imagenes. Pueden enviarse mensajes e imagenes
Unicamente a miembros especificos, o bien a todos los miembros a la vez.
A continuacién se indican los cuatro tipos de método de transmision:

(1
(2
(3
(4

Crear y enviar un nuevo mensaje
Contestar a un mensaje leido o0 a una imagen visualizada
Reenvio de un mensaje leido o una imagen visualizada

~—~ — ~— ~—

Envio de una imagen tomada

Creacién y envio de un nuevo mensaje

1 Visualizar la lista de grupos

2 Gire /A, o toque la pantalla para seleccionar el
ALL
gruPO ©91:GROUP 02
3 Pulsar el grupo seleccionado 02:GROUP 01 @

. . . . . GROUP 03
Se visualizara una lista de los miembros del grupo.

lpEL—|“epiT-|

4 Pulsar [LOG] (REGISTRO) VFO 145.600 N %

. . s . . GROUP 02
Se visualizara una lista de los mensajes.

JH1YPC-123 [JQ1YBF-01 | JA1ZRL-001
(SN Pulsar [2)/®]] cuando se visualice la lista de = =
imagenes para cambiar a la lista de mensajes.

I"GRouP I SYNC ' LOG

5 Pulsar [NEW] (NUEVO)
Se visualizara la pantalla de detalles de mensajes.

6 Pulsar [EE2
Se visualizara la pantalla de introduccién de
caracteres.

18



io de mensajes e imagenes

7

Pulsar las teclas de caracteres para introducir el

mensaje

Los caracteres tecleados se visualizaran en parte

superior de la pantalla.

LR - Pueden introducirse hasta 80 caracteres.
* Pueden utilizarse caracteres, nimeros y

simbolos ingleses, asi como caracteres
katakana.

Pulsar [ENT]

El texto introducido quedara confirmado y la pantalla
volvera a los detalles de mensajes.

Pulsar [SEND] (ENVIAR)
Se visualizara una lista de los miembros del grupo.

10 Seleccionar la direccion

Pulsar [ALL] (TODOS) si desea que todas las
estaciones miembros del grupo reciban el mensaje.
Pulse sobre los miembros dentro de la esfera

de comunicacion cuando se indiquen miembros
especificos del grupo como direcciones a las que
enviar el mensaje o imagen.

ICEETTEET No puede pulsarse sobre los miembros
fuera de la esfera de comunicacion.
LAY - La direccion se refiere al destino visualizado
en la etiqueta del mensaje, al que se envia
el mensaje. Incluso cuando se indica
como direccién una estacion especifica,
las estaciones dentro de la esfera de
comunicacion con su funcion GM operando
a la misma frecuencia pueden seguir
visualizando el mensaje.
« Pulsar [BACK] (ATRAS) para cancelar la
transmision.

"So|,

! 00/z0
HWERTYUIOP
[ [ I N A N A A

-~ A S DFGHJKL

Caps [ Z X C V. B N M
| |

123 jpc e | Space  »I ENT
#Lii_

QWERTYU

CapsAHDFGHJKL

749 Z X C VB NMOE

128 npc 1w | Space w1 EN
e L L —

Yaesu Touring 10
/13 09:00 2Days|

JH1YPC-123

VFO 145.600 2
GROUP 02

JH1YPC-123 [JQ1YBF-01 JA1ZRL-001

Se visualizara el contenido del mensaje, y se enviara el mensaje.
Cuando el mensaje haya sido enviado se visualizara "completado” y la pantalla
volvera a la lista de mensajes. Se afiadira a la posicion superior de la lista la

etiqueta del mensaje enviado.
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Envio de mensajes e imagenes

l Empleo de mensajes estandar

Se han grabado en la memoria de la radio POR defecto los siguientes 19 mensajes
estandar para ahorrar tiempo y esfuerzo en la introduccién de textos.

1| QrM 11 | Buenas noches
2 | orP 12 | Enviar mensajes
3 | QrT 13 | Enviar imagenes
4 | QRrX 14 | en camino

S | Qrz 15 | te espero

6 | asy 16 | Recogeme

7 | Buenos dias 17 | Gracias

8 | Buen trabajo 18 | OK

9 | Buendia 19 | urgente

10 | Byenas noches

1 Seguir los pasos 1 a 4 de “Creacién y envio de un nuevo mensaje” (1=P.18) para
visualizar la pantalla de detalles del mensaje

2 Pulsar [=]
Se visualizaran los mensajes estandar en la parte
inferior de la pantalla de mensajes.

LNTEIN Puede registrarse texto que contenga un
maximo de 16 caracteres en “01:” - “10:” (1=

P.21).

3 Gire A para seleccionar el mensaje estandar que
se desea utilizar

4 Pulse 4a
Se visualizara el mensaje estdndar como el texto del
mensaje. e ———

[T  También puede visualizarse el mensaje ISl lopyel |
estandar pulsando sobre el mismo.

5 Pulsar [iZ]
Desaparecera el mensaje estandar de la parte

. - ) Good eveningl| '
inferior de la pantalla de mensajes. Gl

Good evening

6 Seguir los pasos 6 a 8 de “Creacion y envio de un nuevo mensaje” (1=P.18) para
introducir el nuevo texto para el mensaje
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Envio de mensajes e imagenes

l Registro de un mensaje estandar

Pueden registrarse como mensajes estandar hasta 10 textos que contengan un maximo
de 16 caracteres cada uno.

Pueden seleccionarse textos registrados y utilizarse como los 43 mensajes estandar
preparados con antelacion.

1 Seguir los pasos 1 a 7 de “Creacion y envio de un nuevo mensaje” (1==P.18) para
introducir el texto

L*IEITeN Pueden utilizarse caracteres, nimeros y simbolos ingleses, asi como caracteres
katakana.

2 Pulsar [SAVE TEXT] (GUARDAR TEXTO)

Se visualizara el campo de mensajes estandar en la
parte inferior de la pantalla de mensajes.

3 Gire fzAapara visualizar el niumero a registrar

[oFTAETILN Puede seleccionarse un niimero entre "01"y
0"

4 Pulse 4a
Se guardara el texto en la memoria como mensaje
estandar, y el campo de mensajes estandar
desaparecera.

LR - También puede registrarse el texto pulsando
sobre el nimero de registro visualizado.

» Cuando se registre el texto en un nimero
que ya tenga un mensaje estandar
registrado, se sobrescribira el mensaje
estandar anterior.

« Pulsar [SAVE TEXT] (GUARDAR TEXTO)
para cancelar el registro.
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Envio de mensajes e imagenes

Contestar a un mensaje leido o a una imagen visualizada

Puede enviarse una contestacion a un mensaje leido o a una imagen visualizada a la
estacion que envio el mensaje o la imagen.

1 Visualizar la lista de grupos

2 Gire #A, o toque la pantalla para seleccionar el
ALL
grupo _ ©1:GROUP 02
3 Pulsar el grupo seleccionado ©2:GROUP O1 @

GROUP 03

Se visualizara una lista de los miembros del grupo.

lpep!“Eppr-!

4 Pulsar [LOG] (REGISTRO) VFO 145.600

GROUP 02
JH1YPC-123 (JQ1YBF-01 & JA1ZRL-001

Se visualizara una lista de los mensajes o imagenes
enviados o recibidos.

I“group-! [“syne-| [ Loa!

O

5 Gire &4, o toque la pantalla para seleccionar el
. . E]
mensaje o la imagen que se desee contestar O JH1YPC-123 13:24
[ NIEI[eN Se visualizara una lista de los mensajes cuando ©B 0 J1YBF-01 @ 1234

la tecla pulsada sea [[2)]. La lista cambiara
a una lista de imagenes al tocar la pantalla y
pasar a [[®]].
6 Pulsar el mensaje o imagen seleccionado
Se visualizara el contenido.
7 Pulsar [REPLY] (CONTESTAR)
Se visualizara la pantalla de contestacion de
mensajes.
Se visualizara en la direccion la sefial de llamada de
la estacion que llama. .
Los primeros 16 caracteres del mensaje recibido se el bper-! [rorwnn! lREPLY.
insertaran automaticamente tras “Re:”. @

[LTAETEIIN Cuando se conteste a una imagen, se insertaran
los primeros 16 caracteres de la etiqueta
(nombre a mostrar) tras “Re:”.

8 Pulsar [E58
Se visualizara la pantalla de introduccion de
caracteres.

llpee! irop!mym !

JH1YPC-123
Re :Good!|

FRM: JQ1YBF-01
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o de mensajes e imagenes

9 Pulsar las teclas de caracteres para introducir el
mensaje de respuesta — T T T T T
‘"W ERTYU.Il OFP

[ NI Pueden también editarse los primeros 16 o
caracteres. - ASDFGHJK.L

Caps Z/ X C V(B N M €

123 jpc e | Space  »I ENT
e R

10 Pulsar [ENT] I
El texto introducido quedara confirmado y la pantalla — T T T T H T —
, . Q w RTYUIl OFP
volvera a los detalles de mensajes. R B e e S o S B

- ASDFGHJKL

Caps Z X C VB NM®E

123 jgc 1« | Space = EN
e R

11 Pulsar [SEND] (ENVIAR)
Se enviara el mensaje de respuesta.

L*TAEE e Pulsar [BACK] (ATRAS) para cancelar la
transmision.

Cuando el mensaje haya sido enviado se visualizara
"completado" y la pantalla volvera a la lista de
mensajes. Se afiadira a la posicion superior de la
lista la etiqueta del mensaje enviado.
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Envio de mensajes e imagenes

Reenvio de mensajes e imagenes

Pueden reenviarse a miembros del grupo mensajes e imagenes que hayan sido
enviadas o recibidas.

1
2

Visualizar la lista de grupos

Gire #A, o toque la pantalla para seleccionar el
grupo

Pulsar el grupo seleccionado

Se visualizara una lista de los miembros del grupo.

Pulsar [LOG] (REGISTRO)

Se visualizara una lista de los mensajes o imagenes
enviados o recibidos.

Gire /A, o toque la pantalla para seleccionar el
mensaje o imagen a reenviar

L*TAEEe] Se visualizara una lista de los mensajes cuando

la tecla pulsada sea [[2)]. La lista cambiara
a una lista de imagenes al tocar la pantalla y
pasar a [[®]].

Pulsar el mensaje o imagen seleccionado
Se visualizara el contenido.
Pulsar [FORWARD] (DIRIGIR)

Se visualizara una lista de los miembros del grupo.

24

GROUP_LIST

ALL

01:GROUP 02
02:GROUP o1

GROUP 03

lpep!“Eppr-!

VFO 145.600
GROUP 02
JH1YPC-123 (JQ1YBF-01 & JA1ZRL-001

I-GROUP | SYNC ' LOG

nsc

B

OB JH1YPC-123 13:24
@B 10-Ja1YBF-01 @12:34

llpee! irop!mym !




io de mensajes e imagenes

8 Seleccionar la direccion VFO 145.600
GROUP 02
JH1YPC-123 |JO1YBF-01  JA1ZRL-001

Pulsar [ALL] (TODOS) si desea que todas las
estaciones miembros del grupo reciban el mensaje o
imagen.

Pulse sobre los miembros dentro de la esfera

de comunicacion cuando se indiquen miembros
especificos del grupo como direcciones a las que
enviar el mensaje o imagen.

IEXETTETN No se pueden seleccionar miembros fuera
de la esfera de comunicacion.

LSIEEIEEY - Una direccion es el destino de la transmision
visualizado en la etiqueta. Incluso cuando
se indica como direccion una estacion
especifica, las estaciones dentro de la
esfera de comunicacién con su funcion GM
operando a la misma frecuencia pueden
seguir visualizando el mensaje o la imagen.

« Pulsar [BACK] (ATRAS) para cancelar la

transmision.

Se enviara el mensaje o imagen.

Cuando el mensaje o imagen haya sido enviado se visualizara "completado” y la
pantalla volvera a la lista de mensajes o imagenes. Se afiadira a la posicion superior
de la lista la etiqueta del mensaje o imagen enviados.

[oLeTAETI[eN Cuando se envia una imagen, al pulsar el boton [PTT] del micréfono durante la
transmision se cancelara ésta (la cancelacién de la transmision puede llevar un
tiempo).

Envio de una imagen tomada

Pueden enviarse a los miembros del grupo las imagenes tomadas utilizando la cdmara
incorporada al altavoz/micréfono opcional “MH-85A11U".

Consejo
Consultar "Realizacion de fotografias con la cdmara incorporada al altavoz/micréfono” en el
manual basico de funcionamiento para las instrucciones para hacer fotografias y uso de la camara
incorporada al altavoz/micréfono opcional “MH-85A11U”.

-—

Configurar la tarjeta micro-SD en el dispositivo principal
2 Hacer una fotografia con el MH-85A11U
La imagen se guardara en la tarjeta micro-SD.

3 Pulse (@]

Se visualizaran las sefales de llamada y los niveles de sefial de las estaciones con
su funcién GM en funcionamiento que se encuentren en las proximidades.

4 Pulsar [GROUP] (GRUPO)
Se visualizara la lista de grupos.
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Envio de mensajes e imagenes

5 Gire 4A, o toque la pantalla para seleccionar el
ALL
gruPo ©21:GROUP 02

6 Pulsar el grupo seleccionado 02:GROUP 01 @

GROUP 03

Se visualizara una lista de los miembros del grupo.

lper—!l“EptT
7 Pulsar [LOG] (REG'STRO) VFO 145.600
Se visualizara una lista de las imagenes enviadas —
9 y JHAYRC-123. |JQTYBE=01| JAIZRL=001

recibidas.

L TAEETN Pulsar [[2)/[M]] cuando se visualice la lista de

mensajes para cambiar a la lista de imagenes.
I-group /| syNC 'l LoG

8 Gire /&4, o0 toque la pantalla para seleccionar la

imagen que se desea enviar 2013/“/246’3“6:“
JA1YPC-123 14:56
9 Pulsar la imagen seleccionada JQ1YBF-01 13:24

. . . . JA1ZRL-001 12:34
Se visualizaran los detalles de la imagen.

[oLeTAETI[N Las imagenes con un lBIE icono visualizado en
el extremo izquierdo de la etiqueta son imagenes ‘ lipew! lrop! @
tomadas con la camara incorporada al altavoz/
micréfono.

10 Pulsar [FORWARD] (DIRIGIR)
Se visualizara una lista de los miembros del grupo.
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io de mensajes e imagenes

11 Seleccionar la direccion VFO 145.600
. GROUP 02
Pulsar [ALL] (TODOS) si desea que todas las JHYPC=123 OTYBE=010 JA1ZRL-001

estaciones miembros del grupo reciban la imagen.

Pulse sobre los miembros dentro de la esfera

de comunicacion cuando se indiquen miembros
especificos del grupo como direcciones a las que
enviar el mensaje o imagen.

ICEETTET0 No se pueden seleccionar miembros fuera
de la esfera de comunicacion.
LSIEEIEREY - Una direccion es el destino de la transmision
visualizada en la etiqueta de la imagen.
Incluso cuando se indica como direccion una
estacion especifica, las estaciones dentro
de la esfera de comunicacién con su funcion
GM operando a la misma frecuencia pueden
seguir visualizando la imagen.
« Pulsar [BACK] (ATRAS) para cancelar la
transmision.
Se enviara la imagen.
Cuando la imagen haya sido enviada se visualizara "completado" y la pantalla
volvera a la lista de imagenes. Se afiadira a la posicion superior de la lista la
etiqueta de la imagen enviada.

[TIEEI[N Cuando se envia una imagen, al pulsar el botdn [PTT] del micréfono se cancelara la
transmision (la cancelacion de la transmision puede llevar un tiempo).
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Uso de informacién de posicion

Mediante el empleo de una unidad GPS interna o de un dispositivo GPS de conexion
externa, pueden mostrarse en la pantalla de la brujula las posiciones de los miembros
del grupo dentro de la esfera de comunicacion. La informacién de posicién de los
miembros del grupo en el instante actual puede guardarse en la memoria para el uso
posterior en navegacion.

Precauciones

® Cuando no puedan obtenerse los datos de los satélites GPS, no podra visualizarse la informacion
de posicion.

® Dependiendo del entorno circundante, puede producirse un error de posicién de varios cientos de
metros.

® Esta funcion es una funcion simplificada que utiliza los datos de los satélites GPS. Utilice como
guia las posiciones de otras estaciones

Consejo
Consultar “Uso de la funcion GPS” en el manual basico de funcionamiento para los detalles sobre el
uso de la funcién GPS.

Verificaciéon de la posiciéon de un miembro
1 Pulse &)

Se visualizaran la sefial de llamada y la intensidad de la sefial de las estaciones que
operen en el modo DN y de aquellas con su funcién GM en funcionamiento, que se
encuentren en las inmediaciones.

2 Pulsar [GROUP] (GRUPO)

Se visualizara la lista de grupos.

3 Gire 44, o toque la pantalla para seleccionar el
grupo que contiene el miembro cuya posicion se ALL
- ©1:GROUP 02
desea verificar 02:GROUP 01 @

4 Pulsar el grupo seleccionado SROUENAS

Se visualizara una lista de los miembros del grupo.

lpEL—|“gprT-|

5 Pulsar sobre el miembro del que desea visualizar la VFO 145.600
. v s GROUP 02
informacion de posicion JH1YPC-128 JQ1YBE-01 JA1ZRL-001
El miembro tecleado quedara enmarcada en un - - &)
cuadro rojo.
» ! )
ICEETEET  No se pueden seleccionar miembros

fuera de la esfera de comunicacion. I-grour ' l-syNec !l Log

VFO 145.600
GROUP 02

JH1YPC-123 JQ1YBF-01 JA1ZRL-001

I-GRoupP I sYNC ' LOG
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Uso de informacién de posicion

6 Pulse
Se visualizara en la brujula la direccién del miembro
seleccionado.
El panel de la brajula mostrara la direccion con la
direccion de avance de su propia estacion en la
parte superior (hacia arriba), y la aguja de la brajula
apuntara en la direccién de la estacion asociada.
También se visualiza en la parte superior derecha de
la brujula la distancia a la estacion asociada.

L*TAEEe] El signo “@” situado a la izquierda de la sefial
de llamada de la estacion asociada parpadeara.

Cuando el signo “®@” parpadee, la pantalla de
la brdjula no se actualizara, incluso cuando se
reciban sefiales que contengan informacion
de posicién de estaciones diferentes a la
visualizada. Cuando se pulse [YR], el signo
“@” se iluminara y la pantalla de la brdjula

se actualizara cuando se reciban sefales

que contengan informacién de posicién de
estaciones diferentes a la visualizada.

7 Pulse

Volver a la lista de miembros del grupo.

[LTAETEIN Cuando se configura la pantalla de visualizacion para mostrar la visualizacion de la
altitud y la visualizacion de temporizacion/reloj usando [DISPLAY] — [1 DISPLAY
SELECT] en el menu de ajustes, la pantalla conmutara en el orden siguiente cada
vez que se pulse
Pantalla de visualizacién de brujula/latitud-longitud — Pantalla de visualizacién de
altitud — Pantalla de temporizacién/reloj — Pantalla GPS — Pantalla original

Consejos
« La informacién de posicion puede también visualizarse utilizando coordenadas de latitud-longitud.

Puede cambiarse la pantalla utilizando [DISPLAY] — [2 TARGET LOCATION] en el menu de
ajustes.

» Cuando no puedan obtenerse los datos de los satélites GPS por parte de nuestra propia estacion
o de la estacion asociada, no podra visualizarse la informacion de posicion en la brijula a menos
haya sido ajustada manualmente.

Grabacion en memoria de la informacién de posicion de un
miembro

1 Visualizar la informacién de posicién del miembro
que se desee guardar en la memoria
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Uso de informacién de posicién

2 Pulsar [MEMORY] (MEMORIA) IERENAE 60
[*], [L1]y [L2] parpadearan. | e

3 Pulsar [%], [L1] o [L2]
La informacion de posicion se guardara en la
memoria y la ubicacién pulsada quedara marcada en
color naranja.

[T T[N Cuando se seleccione una etiqueta en la que ya
haya guardado la informacion de posicion, se
sobrescribira sobre la informacién de posicién
anterior.

145.760 #
JQ1YBF-01
COMPASS '+ | .  DISTANCE
ueﬁ‘gng E 0.9 km

e

l Visualizacién de informacién de posicidon guardada en la memoria

1 Pulse
En la brijula se visualizara la posicion de su propia estacion.

2 Pulsar [*], [L1] o [L2] VFO

L*TAEEeN No podra seleccionarse informacion de posicion cougfsz

que no haya sido guardada en la memoria. Heading
La direccion de la aguja de la brujula cambiara
apuntando a la posicion que haya sido guardada
en la memoria. Se visualizara un circulo verde en la
punta para mostrar la direccion de destino.
Se visualizara también la distancia al destino.

145.760 B

JQ1YBF-01
COMPASS + |+ " DISTANCE
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Actualizacién de informacion de grupo en tiempo real

La informacién de grupo puede sincronizarse entre los transceptores miembros que
trabajen en el modo GM. Puede compartirse en todo momento la ultima informacion,
incluso cuando no haya tiempo para intercambiar informacion empleando la tarjeta
micro-SD.

Solicitud de sincronizacion desde su propia estacion

1 Visualizar la lista de grupos

2 Gire A, o toque la pantalla para seleccionar el
grupo cuya informacion se desea sincronizar ALl

. 01:GROUP 02
3 Pulsar el grupo seleccionado 02:GROUP 01 (&)
. . - . . GROUP 03
Se visualizara una lista de los miembros del grupo.

lper!“Eppr!

4 Pulsar [SYNC] VFO 145.600 B

GROUP 02

Cuando cualquiera de los miembros del grupo JHYPC=123 OTYBF=010 JA1ZRL=001

apruebe la sincronizacion, esta se iniciara, y se
mostrara una pantalla indicando el estado de
avance.
[oLeTAETIIeN Cuando no haya ningtin miembro dentro de l-GRoupP ! SYNC.'| LOG
la esfera de comunicacion, las solicitudes de
sincronizacion no seran enviadas, incluso

aunque se pulse [SYNC]. VFO 145.600
GROUP 02
JH1YPC-123 [JQ1YBF-01  JA1ZRL-001

I'GROUP | sYNC ' LOG

Se visualizara "Completado" una vez finalizada la VFO 145.600

. . . 1 GROUP 02
sincronizacion. JH1YPC-123 JQ1YBF-01 = JA1ZRL-001

Se afiadiran a la lista los miembros que existan en la
estacién asociada pero que no existan en su propia
estacion.
LSRN - También se aiadiran a la lista de la estacion I-GROUP | SYNC ' LOG

asociada que se sincroniza los miembros

que existan en su propia estacion pero no

en la estacion asociada.

+ Cuando el nimero de los miembros del

grupo seleccionados supere los 24, se

visualizara "No completado” en la pantalla y

los miembros no seran afadidos.

JQ1YBFTARO. JA1ZRL-123

» Cuando ninguna estacion asociada apruebe
su sincronizacion, se visualizara "No
completado” en la pantalla y no tendra lugar
la sincronizacion.
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Actualizacion de informacién de grupo en tiempo real

Consejo

A pesar de que puede también seleccionarse "ALL" (TODOS) para sincronizar todos los
grupos, dado que toda la informacién de los miembros se descargara a la lista bajo "ALL"
independientemente del grupo, es necesario el registro de los miembros en otros grupos tras la

sincronizacion (1=P.6).

Recepcion de una solicitud de sincronizacion desde otra estacion

1 Ajustar la funcién GM a ON (ENCENDIDO) en el
transceptor principal

Cuando se reciba una solicitud de sincronizacién de

un miembro del grupo, se visualizara una pantalla de

aprobacion.

[oLTIEEIIN  Cuando su propia estacion no esté en la lista
de miembros del grupo de la estacion asociada,
o cuando no existan estaciones comunes, las
solicitudes de sincronizacion no podran ser
recibidas.

Pulsar [YES]
Se iniciara la sincronizacion y se visualizara una
pantalla que mostrara el estado de avance.

L*TAEEe] Pulsar [NO] si no se desea realizar la

sincronizacion.
La sincronizacion no tiene lugar y la pantalla
volvera a la lista de miembros del grupo.

Se visualizara "Completado" al finalizar la

sincronizacion.

Se afiadiran a la lista los miembros que existan en la

estacion asociada pero que no existan en su propia

estacion.

LSRR - También se afadiran a la lista de la estacion
asociada que se sincroniza los miembros
que existan en su propia estacién pero no
en la estacion asociada.

» Cuando el numero de los miembros del
grupo en funcionamiento supere los 24, se
visualizara "No completado" en la pantalla y
los miembros no seran afiadidos.
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VFO 145.600
GROUP 02
JH1YPC-123 (JQ1YBF-01 & JA1ZRL-001

T
YES

SYNCHRON I ZE?

l-GRoup ! SYNC ' LOG

VFO 145.600
GROUP 02
JH1YPC-123 (JQ1YBF-01 & JA1ZRL-001

I'GROUP | sYNC ' LOG

VFO 145.600 &
GROUP 02

JH1YPC-123 JQ1YBF-01  JA1ZRL-001
JO1YBFTARO. JA1ZRL-123

I-GRoupP ! sYNC ' LOG




Lista de menus de ajuste GM

Ajustes disponibles
Menu/Elemento Explicacién de la funcion (Los valores por defecto se muestran en
NEGRITA)

Ajuste de sonido de timbre cuando
se verifique la presencia de
estaciones dentro de la esfera de
comunicacion

2 RADIO ID (ID DE Visualizacion de ID especifica del
RADIO) transceptor

Uso del menu de ajustes GM

Ajuste de sonido de timbre cuando se verifique la presencia de
estaciones dentro de la esfera de comunicaciéon

Durante el funcionamiento en modo GM puede proporcionarse una notificacion por timbre cuando
un miembro registrado del grupo u otra estacion cuya funciéon GM esté en funcionamiento entre o

salga de la esfera de comunicacion.

1 TIMBRE DE ALCANCE ENCENDIDO / APAGADO

- (no editable)

1 Pulse B durante al menos un segundo
Se visualizara el menu de ajustes

2 Pulsar [GM] SETUP MENU

Se visualizara la lista de mendus. DISPLAY | TX/RX MEMORY
SIGNALING, SCAN

WIRES CONFIG DATA

APRS SD CARD OPTION,

| RESET/-

CLONE. CALLSIGN

3 Pulsar [1 RANGE RINGER] (TIMBRE DE
ALCANCE) para seleccionar ON/OFF FW
Cada vez que se pulse, el ajuste conmutara entre ["2 raoio 10
"ON" (ENCENDIDO) y "OFF" (APAGADO).

ON: Sonara un timbre cuando una estacion cuya
funcion GM esté en funcionamiento entre o
salga de la esfera de comunicacion.

OFF: No sonara un timbre cuando una estacién cuya
funcién GM esté en funcionamiento entre o
salga de la esfera de comunicacion.

LSRN Valor por defecto de fabrica: ENCENDIDO

4 Pulse [ durante al menos un segundo
Se confirmara el ajuste de sonido de timbre ENCENDIDO/APAGADO, y la
visualizacion volvera a la pantalla anterior.
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Uso del menu de ajustes GM

l Visualizacién de ID especifica del transceptor

Se puede verificar la ID (numero de 5 digitos) asignada a cada transceptor por parte de
nuestra empresa en el momento del envio de fabrica.
La ID no puede modificarse

Consejo
La ID es un codigo para la identificacion de los transceptores que soportan la funciéon GM. Se envia
por separado de la sefial de llamada durante la comunicacion digital.

1 Pulse & durante al menos un segundo
Se visualizara el menu de ajustes

2 Pulsar [GM] pr———
Se visualizara la lista de menus. DISPLAY | TX/RX () MEMORY
Se visualizara una ID de radio de 5 digitos en el SIGNALING) SCAN
campo de ajustes de [2 RADIO ID]. WIRES | 1 CONFIG Dy DATA

APRS SD CARD OPTION

( | RESET/:
CLONE CALLSIGN

1 '"RANGE RINGER

i s e TV
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